
 

Заполнение случайными числами StringGrid1 

Ввод порядка матрицы k из  Edit1 

i=1,  i<=k,  i:=i+1 

j=1,  j<=k,  j:=j+1 

Ввод в ячейку (i, j) StringGrig1 
случайного числа 

((Random(1000000)-500000)/100000 


